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Tareas Bebras para el desarrollo del Pensamiento Computacional
Aprendamos computación en la escuela[footnoteRef:2] [2:  Material docente traducido y adaptado por el equipo de Saberes Digitales (http://saberesdigitales.unipe.edu.ar) de la Universidad Pedagógica Nacional (UNIPE). La obra versión se distribuye con licencia Creative Commons Attribution-Share Alike 4.0 International (CC BY-SA 4.0). 
] 

Material para el grupo Benjamín (10 a 12 años) 
Tarea 8: La animación (tipo B)
El castor Taro está planificando realizar una animación de una cara formada por una secuencia de imágenes. Para que la animación funcione sin problemas, solo una característica de la cara debe cambiar de una imagen a la siguiente. Desafortunadamente, las fotos se mezclaron. Ahora Taro debe encontrar el orden correcto nuevamente. Afortunadamente, él sabe qué foto es la última.
Pregunta: ¿Puedes poner las imágenes en el orden correcto?
[image: ]


Respuesta
El orden correcto de las otras cinco imágenes es: B → D → C → A → E [image: ]
Estos son los únicos cambios de atributos de una imagen a la siguiente:

B → D: las orejas cambian de grande a pequeña.
D → C: Los bigotes cambian de rizados a rectos.
C → A: La nariz cambia de pequeña a grande.
A → E: La boca cambia de simple a sonrisa.
E → última imagen: el número de dientes cambia de 3 a 2

Capacidades a desarrollar: abstracción, evaluación


1

image1.png




image2.png




image3.png
N\ UNIVERSIDAD
( PEDAGOGICA #S/\BERES
/ NACIONAL DIGITALES

s s compentr v e €n e




