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Tareas Bebras para el desarrollo del Pensamiento Computacional
Aprendamos computación en la escuela[footnoteRef:2] [2:  Material docente traducido y adaptado por el equipo de Saberes Digitales (http://saberesdigitales.unipe.edu.ar) de la Universidad Pedagógica Nacional (UNIPE). La obra versión se distribuye con licencia Creative Commons Attribution-Share Alike 4.0 International (CC BY-SA 4.0). 
] 

Material para el grupo Benjamín (10 a 12 años) 
Tarea 4: A regar las flores (tipo A)
Una familia necesita regar sus cultivos. Solo los espacios con flores necesitan ser regados. Las otras tierras (las que se simbolizan con rayas diagonales marrones) deben permanecer secas.
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En el plano del campo de la familia se ven los cinco espacios con flores a regar y en colorado las 11 válvulas que permiten que el agua corra cuando están abiertas (en este momento están todas cerradas)

Pregunta: ¿Puedes ayudar a la familia a elaborar un plan de riego para sus flores?  Debes crear una lista con los números de válvulas que deben abrirse.


Respuesta
Las válvulas a abrir son las 10, 4, 5, 6
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Capacidades a desarrollar: pensamiento lógico, evaluación
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