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Tareas Bebras para el desarrollo del Pensamiento Computacional
Aprendamos computación en la escuela[footnoteRef:2] [2:  Material docente traducido y adaptado por el equipo de Saberes Digitales (http://saberesdigitales.unipe.edu.ar) de la Universidad Pedagógica Nacional (UNIPE). La obra versión se distribuye con licencia Creative Commons Attribution-Share Alike 4.0 International (CC BY-SA 4.0). 
] 

Material para el grupo Benjamín (10 a 12 años) 
Tarea 2: Buscando hongos (tipo A)
	
Tres castores están en un bosque. Cada uno quiere ir donde hay hongos. Las flechas en la imagen a la derecha muestran las direcciones en que caminarán los castores por espacios representados por casilleros vacíos. 
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Pregunta
¿Dónde terminará cada castor?
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Respuesta
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Capacidades a desarrollar: pensamiento algorítmico, evaluación
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