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Tareas Bebras para el desarrollo del Pensamiento Computacional
Aprendamos computación en la escuela[footnoteRef:2] [2:  Material docente traducido y adaptado por el equipo de Saberes Digitales (http://saberesdigitales.unipe.edu.ar) de la Universidad Pedagógica Nacional (UNIPE). La obra versión se distribuye con licencia Creative Commons Attribution-Share Alike 4.0 International (CC BY-SA 4.0). 
] 

Material para el grupo Benjamín (10 a 12 años) 
Tarea 9: Creando animales (tipo C)
Gerardo estaba jugando en el bosque. Usó nueces y palitos para crear cuatro animales. Su hermana  dobló a los animales (cambió su forma) sin quitar ninguno de los palitos. Gerardo estaba muy enojado porque realmente le gustaba el modelo del perro. 
[image: ]
Pregunta: ¿Cuál de las siguientes figuras se puede doblar para hacer la figura del perro nuevamente? 
[image: ]


Respuesta
La respuesta correcta es la A
Cada animal está determinado por las conexiones entre sus partes. Las posiciones específicas de las partes y los ángulos de las conexiones pueden cambiar en un momento dado, pero eso no cambia al animal en sí. Entonces, necesitamos determinar pares de imágenes con la misma estructura.
Comencemos con la estrella de mar. Tiene una estructura regular y, por lo tanto, es más fácil de detectar: una parte central y cinco brazos. Solo hay una posibilidad entre los animales transformados:
[image: ]
La jirafa es como una estrella de mar, a excepción de que un brazo es más largo, es el cuello con la cabeza. Entonces buscamos un animal con cuatro patas cortas, un cuello más largo, todos unidos a una parte, el cuerpo.
[image: ]
El león marino también es similar, pero falta una de las piezas cortas, por lo que la parte central solo tiene cuatro conexiones.
[image: ]
El último que queda es el perro. Tiene siete partes y ninguna de ellas es claramente central.
[image: ]
Capacidades a desarrollar: abstracción, evaluación
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