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Tareas Bebras para el desarrollo del Pensamiento Computacional
Aprendamos computación en la escuela[footnoteRef:2] [2:  Material docente traducido y adaptado por el equipo de Saberes Digitales (http://saberesdigitales.unipe.edu.ar) de la Universidad Pedagógica Nacional (UNIPE). La obra versión se distribuye con licencia Creative Commons Attribution-Share Alike 4.0 International (CC BY-SA 4.0). 
] 

Material para el grupo Benjamín (10 a 12 años) 
Tarea 11: El código (tipo C)
Los castores quieren codificar números. Desarrollaron su código de respuesta rápida (QB-Code). El  código se arma en una serie de cuadrados y cada uno tiene un cierto valor. Los cuadrados se llenan línea por línea desde abajo hacia arriba y de derecha a izquierda. El valor del cuadrado inferior derecho es 1. Los otros cuadrados tienen el doble del valor del cuadrado anterior.
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Ejemplo: Aquí hay un código QB 3x3. Los castores han codificado un número oscureciendo algunos cuadrados. el número codificado en este Código QB es 2 + 32 + 64 = 98.




Pregunta: de los siguientes 4x4 QB-Codes, ¿cuál contiene el número más alto?
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Respuesta
La respuesta es el código tres.
Primero mostraremos un ejemplo usando un código QB 3x3
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Podemos reorganizarnos en una fila:
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o escribirlo como 001100010 (cada dígito representa una casilla, 0 para las blancas y 1 para las claras). Para calcular el valor representado por el código QB anterior es el mismo que convierte 001100010 de binario a decimal.
Ahora debemos pensar en la comparación de números. ¿Cómo se comparan los números de 9 dígitos escritos en decimal? ¿Cuál es más grande, 934326958 o 936715871? Decidiste en el tercer dígito, ¿verdad? Los dos primeros dígitos son iguales y el tercero es diferente, por lo que decide qué número es mayor.
La comparación en binario funciona igual: 010100111 es mayor que 010011010. Ambos comienzan con 010 y difieren en el cuarto dígito: el segundo número es mayor ya que su cuarto bit es 1. 
En nuestro ejemplo el código C es el único comienza con un 1, por lo tanto contiene al número más grande. 
Capacidades a desarrollar: evaluación, 
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