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Tareas Bebras para el desarrollo del Pensamiento Computacional
Aprendamos computación en la escuela[footnoteRef:2] [2:  Material docente traducido y adaptado por el equipo de Saberes Digitales (http://saberesdigitales.unipe.edu.ar) de la Universidad Pedagógica Nacional (UNIPE). La obra versión se distribuye con licencia Creative Commons Attribution-Share Alike 4.0 International (CC BY-SA 4.0). 
] 

Material para el grupo Benjamín (10 a 12 años) 
Tarea 5: El operario de la grúa (tipo B)
La grúa en el puerto de Lodgedam responde a seis instrucciones diferentes:
· izquierda
· derecha
· arriba
· abajo
· capturar carga
· liberar carga
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Pregunta: Usando los botones de instrucciones de la imagen anterior, ¿puedes intercambiar las dos cajas y finalizar dejando la grúa en su posición inicial? Escribe la lista de instrucciones a realizar en el orden correcto


Respuesta
La secuencia de órdenes para realizar la tarea es la siguiente: abajo, capturar carga, arriba, derecha, abajo, liberar carga, arriba, derecha, abajo, capturar carga, arriba, izquierda, izquierda, abajo, liberar carga, arriba, derecha, abajo, capturar carga, arriba, derecha, abajo, liberar carga, arriba, izquierda, izquierda
Al operar máquinas y computadoras, se deben indicar las instrucciones en el orden correcto.
Capacidades a desarrollar: pensamiento algorítmico
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