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Los desafios del raton

Sobre las fichas

o s\ 0

Sobre las cartas
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girar hacia el circulo
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girar hacia el cuadrado

Q
.3 .
? comer 9

Ficha “Raton”
Este es el raton que se mueve en el
escenario.

Ficha “Queso”
El raton debe comer todos los trozos de
guesos para superar el nivel

Carta avanzar: Esta carta hace que el ratdn del jugador se
mueva en la direccidn que se encuentra mirando.

Si el ratdn se va del escenario, el ratén vuelve a la posicidn
gue estaba antes de iniciar el programa y se descarta todo
el programa, ya que es un error del codigo.

Girar hacia el circulo: Esta carta hace que el ratdn gire, en
su lugar, 90° en direccidn al circulo que tiene dibujado en
la ficha.

Girar hacia el cuadrado: Esta carta hace que el ratén gire,
en su lugar, 90°en direccién al cuadrado que tiene
dibujado en la ficha.

Carta comer: Esta carta hace que el ratdon coma un queso,
siempre y cuando el queso se encuentre debajo del
mismo.
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s ° Cartas repetir (x2, x3, x4): Esta carta hace que el programa
2 repita la cantidad de veces indicada en la tarjeta las
instrucciones que se sitlan debajo y a la derecha de ellas.
Repetis loe instruceiones | VET SObre los programas para mas informacion.
? ?

Para avanzar de nivel.

Para superar el nivel se debe crear un programa con los pasos que el ratdn seguird para superar el desafio.
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Nivel 1: primeros pasos

En este primer nivel, no hay muchas complicaciones, es una oportunidad para entender cémo funciona la
actividad. El objetivo de todos los niveles es comer todos los quesos del escenario creando un programa
gue utilice las cartas que se enumeran debajo (siempre respetando cuales se pueden usar). El ratén no debe
salirse del escenario, no debe ser atrapado por una trampa y tampoco puede ejecutar la instruccion de

comer si no hay nada para comer en la celda en que se encuentra.

Cartas disponibles:

v 5 cartas de avanzar

v" 1 carta de comer

v' 1 carta de repetir x2

v' 1 carta de repetir x3

v 1 carta de repetir x4

Escenario:

: og2sup |
1 |
I |
I |
1 |
R
] |
] |
] |
1 |
I |
1 |
] |
] |
1 |
L
:_ oi_jigi -1|
1 foo |
] |
] |
] |

(!) Desafio: hay al menos 3 soluciones posibles para este problema éCuales son?
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Nivel 2: jHay queso!

Cartas disponibles:

5 cartas de avanzar
1 carta de comer
1 carta de repetir x2

1 carta de repetir x3

D N N N NN

1 carta de repetir x4

Escenario.

queso

queso

queso

inicio

L . D .
o
o

S NS N S ——

(!) Desafio: ¢ Se puede resolver utilizando una sola carta para avanzar?
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Nivel 3. ¢Cémo lo hago?

Cartas disponibles:

v’ 6 cartas de avanzar

v' 3 cartade comer

v 1 carta de repetir x2

v 1 carta de repetir x3

v' 1 carta de repetir x4

v 2 cartas de girar al cuadrado

v/ 2 cartas de girar al circulo

Escenario.
| queso g @ I
I | | |
I | | |
I | | |
r -1
| | | |
I | | |
I | i |
I | | |
inicio

| o~ I | queso
1 b0 | | |
| | | |
I | | |
i | | |

(') Desafio: ¢ Se puede resolver utilizando solo una carta de avanzar?
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Nivel 4. ¢A donde voy?

Cartas disponibles:
4 4 cartas de avanzar

2 carta de comer

v 2 carta de repetir x2
v 2 carta de repetir x4
v 4 cartas de girar al cuadrado
v 4 cartas de girar al circulo
Escenario.
r===—== I
1 queso
| |
| |
| |
r————— -----Ir—————
ici |
| queso j M9 o+ queso
I 1 po | |
| | | |
: i : |
I — I
----- s
| queso
| 1
1 1
| |
1

(!)(!) Desafio: éSe puede resolver utilizando las cartas de repetir por dos?
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Nivel 5

Cartas disponibles:

4 cartas de avanzar
2 carta de comer

2 carta de repetir x2
2 carta de repetir x3
1 carta de repetir x4

3 cartas de girar al cuadrado

A N N N N RN

3 cartas de girar al circulo

Escenario.

inicio

R I |
[}
Q

(!) Desafio: ¢ Cdmo se puede resolver usando solo tres cartas de avanzar?
(!)(!) Desafio: éSe puede resolver sin usar la carta de girar al circulo?
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Nivel 6

Cartas disponibles:

v
v
v
v
v
v

6 cartas de avanzar
1 carta de comer
2 cartas de repetir x2

2 carta de repetir x3

6 cartas de girar al cuadrado

6 cartas de girar al circulo

Escenario.

nivel 6

] 1
1 ]
1 ]
: 1
N E—
R
1 o 9 [
] i
1 i
Lo

i
i
+
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Nivel 7

Cartas disponibles:

6 cartas de avanzar

4 cartas de comer

2 cartas de repetir x2
2 cartas de repetir x3
2 cartas de repetir x4

6 cartas de girar al cuadrado

NN N N N U N

6 cartas de girar al circulo.

Escenario.

queso

R

[ [
IS PR E—

inicio

- ]
o9 1
1
1
T E——
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Nivel 8
Carta nueva: hacer mientras haya quesos.
s ) . I . .
Esta carta funciona similar a las cartas repetir, solamente que en lugar de repetirse
‘ l'r.m‘ una cantidad de veces determinada, las instrucciones se vuelven a repetir mientras
ceperis miencras nare aese| QUE haya quesos presentes en el nivel.

Cartas disponibles:

v' 2 cartas de comer

v’ 2 cartas de avanzar

v' 2 cartas repetir x2

v' 1 Carta de hacer mientras haya quesos.

Escenario.
rom—— I
| queso
] I
] I
] I
| I
r queso _l
] 1
] I
] I
1 ]
F=====
| queso
] 1
] 1
1 I
| I |
r queso -:
] I
1 1
] 1
|
r queso -=
1 I
] I
: I
o ]
I Ao |
1 I
] I
L=l
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Nivel 9

Elemento nuevo: Trampa

Cartas disponibles:

2 cartas de comer
2 cartas de avanzar

1 cartas repetir x4

AL NI NN

Escenario.

1 Carta de hacer mientras haya quesos.

inicio

=)

B .
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El casillero de la trampa se activa cuando un ratén cae en él, y por lo tanto hace que se pierda la
partida. iNo lo pises!
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Nivel 10
Cartas disponibles:
v/ 2 cartas de comer
v’ 3 cartas de avanzar
v’ 3 cartas repetir x2
v’ 3 cartas repetir x3
v 1 Carta de avanzar mientras haya quesos
v’ 3 cartas de girar al cuadrado
v’ 3 cartas de girar al circulo
Escenario.
A N . . .- & B N B | 8 B N B ! L N N N ----_I
] queso | Qqueso | Queso  queso | Qqueso |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | l
I R B I
inicio
| - 1
1 po |
| 1
| 1
1 1

Desafio (!): ¢Se puede lograr usando el giro solo hacia el cuadrado?
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Nivel 11

Cartas disponibles:

v

S N N NN

1 cartas de comer
2 cartas de avanzar

1 cartas repetir x2

1 Carta de hacer mientras haya quesos

2 cartas de girar al cuadrado

2 cartas de girar al circulo

Escenario.

inicio

29

_""1___"1_'___1'_"'ﬁ
|
|
|
+

SRR I —

I queso
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Ejemplo 1.

Siguiendo la ejecucion del programa de ejemplo:

Carta nueva: ¢{Hay una trampa adelante?

Esta carta, hace que las cartas que contenga debajo y a la derecha se ejecuten sélo si

delante del ratdn hay una trampa.

Ejemplo 1

[ L)

2

repetir las iastrucclones
2

1.
2. Avanzaunavez (ver paso b)
3.
4.
Ejemplo 2:
Ejemplo 2
A .
i

2
L]

v ¥

B

TR

»

i ity -ty |

>

e e e g

—

Va a repetir 2 veces el codigo que sigue (ver paso a)

Va a repetir 1 veces el cédigo que le sigue
Avanza una vez (paso C) y cae en la trampa, fin del nivel (ver paso c)

i iy =g |
————————————

B B - |

@

TR B ol

SN SO i,

d
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Siguiendo la ejecucidn del programa de ejemplo 2:

NouNoUukwNE

Va a repetir 2 veces el cddigo que sigue (paso a)

Avanza una vez (paso b)

Pregunta si hay una trampa adelante.

Como hay una trampa adelante, hace un giro al cuadrado (paso c)
Va a repetir una vez mas el cédigo que sigue

Avanza una vez (paso d)

Verifica si hay una trampa adelante.

Como no hay una trampa adelante, no ejecuta la instruccion girar.
Término las repeticiones.

Come. (paso e)
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Cartas disponibles:

1 cartas de comer

1 cartas de avanzar

1 cartas repetir x4

2 cartas de girar al cuadrado

2 cartas de girar al circulo

D N N N N N

1 carta “Hay una trampa adelante”.

Escenario

=
1]

queso

inicio

B R R I
[+
°

SR R ——
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Nivel 13

Cartas disponibles:

v

SN N N N N NN

1 cartas de comer

2 cartas de avanzar

1 cartas repetir x2

1 cartas repetir x4

1 Carta de hacer mientras haya quesos
3 cartas de girar al cuadrado

3 cartas de girar al circulo

2 Cartas de “éHay trampa adelante?

Escenario.

S M.
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Nivel 14

Cartas disponibles:

v

D N N NN

1 cartas de Comer

5 cartas de avanzar

2 cartas repetir x2

1 Carta de repetir mientras haya quesos
3 cartas de girar al cuadrado

3 cartas de girar al circulo

2 Cartas de ¢Hay trampa adelante?

Escenario

, I I
[ ' |
S |

|

|
|
|
1l

S I N S

| queso :
1 |
| |
| |
i — 1
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Nivel 15

Cartas disponibles:

v

LN N N N NN

1 cartas de Comer
5 cartas de avanzar

2 cartas repetir x2

1 Carta de repetir mientras haya quesos

3 cartas de girar al cuadrado

3 cartas de girar al circulo

2 Cartas de ¢Hay trampa adelante?

Escenario:

‘ ’ Universidad
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Nivel 16

Cartas disponibles:

v

v
v
v
v
v

2 cartas de comer

5 cartas de avanzar

1 Carta de repetir mientras haya quesos
3 cartas de girar al cuadrado

3 cartas de girar al circulo

2 Cartas de ¢{Hay trampa adelante?

Escenario:

A E—

.
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Nivel 17

Cartas disponibles:

v

SN N N N N NN

2 cartas de Comer

5 cartas de avanzar

3 cartas repetir x2

3 cartas repetir x3

1 Carta de Repetir mientras haya quesos
6 cartas de girar al cuadrado

6 cartas de girar al circulo

2 Cartas de ¢Hay trampa adelante?

Escenario:

i

i

I

+

i I
i I
| I
| I
i 1
—————
1 I
| I
1 I
i I
I___-_ !
1

| queso
1 I
1 I
| I
 S—— !
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Nivel 18

Cartas disponibles:

v" 2 cartas de Comer

v' 2 cartas de Avanzar

v 1 Carta de Repetir mientras haya quesos

v' 6 cartas de girar al cuadrado

v' 6 cartas de girar al circulo

v' 2 Cartas de ¢Hay trampa adelante?

Escenario

23
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Nivel 19

Cartas disponibles:

v

A N N N RN

2 cartas de Comer
2 cartas de avanzar

3 cartas repetir x3

1 Carta de avanzar mientras haya quesos

6 cartas de girar al cuadrado

6 cartas de girar al circulo

2 Cartas de ¢{Hay trampa adelante?

Escenario

d
unipe
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Nivel 20

Cartas disponibles:

v

LN N N N NN

2 cartas de Comer
5 cartas de avanzar

3 cartas repetir x3

1 Carta de avanzar mientras haya quesos

6 cartas de girar al cuadrado

6 cartas de girar al circulo

2 Cartas de ¢Hay trampa adelante?

Escenario
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